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★ Sivistys

★ Herkkyys

★ Toiveikkuus

Suomen Kulttuuriperintökasvatuksen seura on vuonna 

2006 perustettu kansalaisjärjestö sekä asiantuntija– ja 

vaikuttajaorganisaatio. Toimintamme kattaa 

kulttuuriperinnön koko kirjon paikallisesta 

kansainväliseen toimintaan.

• Vahvistamme lasten ja nuorten kulttuurista 
osaamista ja osallisuutta kulttuuriperintöön

• Tuemme kasvatus-, opetus- ja nuorisoalan 
ammattilaisten ja organisaatioiden työtä 
kulttuuriperintökasvattajina.

• Toteutamme paikallisia, kansallisia ja 
kansainvälisiä kehittämishankkeita. 

• Tuotamme ja julkaisemme tieteellisiä artikkeleita, 
aineistoja, oppimateriaaleja sekä toimintaideoita ja 
-malleja. 

• Edistämme kulttuuriperintökasvatuksen 
tunnettuutta viestinnällä.  

• Vaikutamme lausunnoilla ja asiantuntijatyöllä.

Kulttuuriperintökasvatuksen 
seura

https://kulttuuriperintokasvatus.fi
https://kulttuuriperintokasvatus.fi
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Miksi osallistaa?
Osallistava kulttuuriperintömäärittely

Miksi digitalisoida?
Keinoja lisätä interaktiivisuutta ja 
osallisuutta 
kulttuuriperintökasvatuksessa eri 
kohderyhmät huomioiden

Miksi kouluyhteistyötä?
Opetussuunnitelmat ja eri kouluasteet
Kuntien kulttuurikasvatussuunnitelmat

Mikä Kulttuurin vuosikello?
Esimerkkejä meidän materiaaleista 

eri ikäisille 
Mahdollisuus jakaa omia materiaaleja

Koulutuksen aiheita



4

“Autetaan nuoria huomaamaan,
että paikat, esineet ja asiat eivät itsearvoisesti

ole tärkeää kulttuuriperintöä.
Sen sijaan tärkeää ovat ne merkitykset ja arvot,

joita asioille annetaan, ja kuinka ne ymmärretään.“
- Ira Vihreälehto

Miksi osallistaa?
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★ Demokratia ja inklusiivisuus
Kulttuuriperintö kuuluu kaikille.

★ Perinnön merkityksellisyys
Kulttuuriperinnön merkityksellisyys 
sitoutuu ihmisten arkeen ja arvostuksiin.

★ Paikallistieto ja unohtuneet tarinat
Viralliset kertomukset ja linjaukset 
varjostavat äänten moninaisuutta.

Osallistava 
kulttuuriperintömäärittely

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen
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★ Aitouden säilyttäminen
Kun ihmiset kertovat omat tarinansa, 
vältytään stereotyypeiltä.

★ Erilaiset näkökulmat
Kysymällä kaikilta saadaan 
moninaisia perspektiivejä.

★ Kestävämpi kulttuuriperintö
Kulttuuriperintöä vaalitaan sitä 
aktiivisemmin, mitä omemmaksi se 
koetaan.

Miksi osallistaa?
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1. Millaisia kohderyhmiä toiminnallamme on?
2. Miksi me haluamme tavoittaa kyseisiä 

kohderyhmiä?
3. Millaisia toimia teemme sen eteen, että eri 

kohderyhmät kokevat toimintamme omakseen?
4. Mitä olemme valmiita tekemään, jotta eri 

kohderyhmät kokisivat toimintamme omakseen?

Osallisuus – kysymyksiä toimijoille
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● Johdamme koirien ja 
kissojen yhteisötaloa. 
Millaisia asioita meidän on 
pitänyt tehdä toiminnan 
eteen?

● Haluamme seuraavaksi 
tavoittaa myös linnut. Mitä 
meidän tulee säilyttää, 
mitä tehdä toisin?

Osallisuus –
mielikuvaharjoitus toimijoille



9

Osallisuuden askeleet

1. tunnistus
2. tulkinta ja määrittely
3. ääni kuuluviin
4. kuulluksi tuleminen
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"Digital tools don't just preserve culture –
they make it a living, participatory experience.

When we invite people to co-create, remix and interact
with heritage through technology,

we transform passive audiences into active storytellers."
- Sofie Andersen (Participatory Practices in Heritage, 2021)

Miksi digitalisoida?



11

1. Virtuaaliset näyttelyt ja 
kierrokset (ETÄ)
● Verkkonäyttelyt:

○ Kuvat, tekstit ja videot verkkoon
○ Yleisöt voivat luoda omia 

näyttelyitä
● 360°-virtuaalikierrokset:

○ 360-kameralla otettuja kuvia
○ Mahdollistavat etäkäynnit
○ Klikkaukset vievät eteenpäin
○ Voidaan lisätä käyttäjätoiveiden 

mukaisia etenemismahdollisuuksia

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen

https://kuula.co
https://kuula.co
https://kuula.co
https://kuula.co
https://kuula.co
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2. Pelillistäminen ja Augmented Reality 
(AR) (LÄHI)
● Museopelit ja tehtävät:

○ Luodaan näyttelyn oheen QR-koodeja, 
joista paljastuu erilaisia asioita (ohjeet 
kulkemiseen, kysymyksiä, videoita yms.)

○ Yleisöt voivat itsekin luoda tällaisia QR-
koodikierroksia eri tarkoituksiin

● AR-sovellukset:
○ ChatterPixin (tai vastaavan) ohjelman 

avulla voi luoda museokuville suita, ja 
saada kuvat puhumaan videolla.

○ Tilaa voi tarkastella näytöltä katsottuna ja 
löytää erilaisia näkymiä sekä digitaalisia 
hahmoja, jotka puhuttelevat yleisöä ja 
tekevät asioita (esim. Adobe Aero) Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 

tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen

https://www.qr-koodit.fi/generaattori
https://www.qr-koodit.fi/generaattori
https://www.qr-koodit.fi/generaattori
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/
https://www.youtube.com/watch?v=12oCyiBYqKY
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3. Oppimateriaalit kouluille 
(ETÄ/LÄHI)
● Digitaaliset tehtäväpaketit:

○ Tekstejä/kuvia/kysymyksiä 
sisältävät teksti- tai diatiedostot

○ Quizit (esim. Kahoot!)
● Videotyökalut:

○ Dokumentit
○ Tarinat
○ Haastattelut

käsittelykysymykset nähdyn 
reflektoimiseen

Opettajat/oppilaat/opiskelijat voidaan 
osallistaa luomaan näitä Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 

tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen

Näyttökuva 2025-4-9 kello 12.10.17.png

https://kahoot.com
https://kahoot.com
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4. Yhteisön luoma sisältö                 
(ETÄ / LÄHI)
● Muistitiedon keruu:

○ Yleisöt voivat tallentaa äänitteitä, 
kuvia tai videoita

● Podcastit ja äänitarinat:
○ Eri ryhmät voivat olla mukana 

haastattelijoina tai haastateltavina

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen

Näyttökuva 2025-4-9 kello 12.01.30.png

https://www.youtube.com/watch?v=BdjThw6cEV0&list=PL4kOfQj6VKSSeA9olTGKv90f-fN8Gd_Lj
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5. Sosiaalinen media (ETÄ/LÄHI)
● Somekampanjat:

○ Kävijät jakavat kokemuksiaan 
hashtagilla (esim. #OmaMuseoni)

● Live-vierailut:
○ Museovirkailija esittelee näyttelyä 

reaaliajassa eri someapeissa
● Somehaasteet:

○ Kehitellään haaste, jolle #

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen



16

6. Saavutettavuus (ETÄ/LÄHI)
● Erilaisten rajoitteiden huomioiminen:

○ tekstitykset (kuulorajoitteiset)
○ ääniselitykset (näkörajoitteiset)
○ virtuaalinäyttelyt, videot, 360-

kuvamaailmat (liikuntarajoitteiset)

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen
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★ Osallistaminen tekee 
kulttuuriperinnöstä henkilökohtaista –
minulle merkityksellistä

★ Digitaaliset ratkaisut laajentavat yleisöä
– myös etäkävijöihin

★ Interaktiivisuus pitää sisällöt 
mielenkiintoisina – erityisesti nuorille



18

”Pelkkä toimintojen saatavuuden varmistaminen
ja tarjonnan määrällinen lisääminen eivät kuitenkaan riitä,

sillä tarjonnan lisääminen kasvattaa todennäköisesti
jo ennestään aktiivisten osallistumista.”

- Piia af Ursin (väitös, 2016)

Miksi kouluyhteistyötä?
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★ Paikallismuseoiden tarjonta soveltuu 
paitsi yksittäisiin oppiaineisiin eri 
aiheiden ja tehtävämallien kautta* 
myös monialaisena oppimisena, jossa 
yhdistellään oppiaineita keskenään, ja 
laaja-alaisena oppimisena, jossa 
keskitytään erilaisten taitojen 
kehittämiseen.

★ Kokeilkaa oman sisällön tarjoamisen 
lisäksi osallistavaa yhteistyötä: koulujen 
osaaminen käyttöön!

★ Rohkeasti yhteyttä tarjonnasta 
lähialueen rehtoreille ja soveltuvien 
oppiaineiden opettajille.

Paikallismuseoiden tarjonta 
tukee koulun perustyötä

Kuvassa: Tornion valmistavan luokan oppilaita 
tutustumassa paikalliseen kalastusperinteeseen

*
Esim. ympäristötiedon paikallisuus, historian lähdetyöskentely, 
äidinkielen tarinallisuus ja kulttuurikasvatus, kuvataiteen 
estetiikka, käsitöiden tekniikat, katsomusaineiden 
arvokeskustelut, kulttuurimaantiede yms. 
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★ Varhaiskasvatus: suppea sanavarasto ja 
keskittymiskyky, lähestyminen kuvien, 
valmiiksi luettujen mielikuvituksellisten 
tarinoiden ja lyhyen osallistumisen kautta

★ Alakoulu: sanavarasto kehittyy, sisältö 
faktapohjaisempaa, mutta visuaalista ja 
lyhyttä, lukeminen hidasta, omassa 
tuotannossa faktapohjaisuus ohutta

★ Yläkoulu: faktapohjaisuus tärkeää, sitä 
elävöittämään visuaalisuutta, somea ja itse 
tekemistä, keskittymiskyky yhä heikkoa, 
joten tiiviys tärkeää, huumoria mukaan

★ Lukio: faktapohjaisuus tärkeää, 
monipuolisia soveltavia materiaaleja, 
pidemmät tekstit ja videot soveltuvat

Eri ikäisille erilaisia sisältöjä



Kulttuurikasvatus-
suunnitelmat
Noin 75 %:lla Suomen kunnista on 
kulttuurikasvatussuunnitelma 
käytössä

60 kunnalta 
kulttuurikasvatussuunnitelmat 
uupuvat

Noin 500 000 lasta on 
kulttuurikasvatussuunnitelmien 
piirissä, mutta vajaa 300 000 
pääsee niistä osalliseksi 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/15UOf9zewzwPyaeK3QyyJo9Mvl7tXH7wV/edit?usp=sharing&ouid=106338388082375234857&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15UOf9zewzwPyaeK3QyyJo9Mvl7tXH7wV/edit?usp=sharing&ouid=106338388082375234857&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15UOf9zewzwPyaeK3QyyJo9Mvl7tXH7wV/edit?usp=sharing&ouid=106338388082375234857&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/15UOf9zewzwPyaeK3QyyJo9Mvl7tXH7wV/edit?usp=sharing&ouid=106338388082375234857&rtpof=true&sd=true


Valtakunnallinen 
näkökulma: 
tavoitteena tasa-arvo

• Kulttuuriopetuksen tilanne 
valtakunnallisesti ei ole tällä 
hetkellä tasa-arvoinen

• Päiväkotien ja koulujen 
kautta tavoitetaan tasa-
arvoisemmin koko ikäluokka



Mitä 
kulttuurikasvatussuunnitelma 
tuo oppilaille? (1/2)

• Takaa tasa-arvoisen mahdollisuuden 
osallistua ja tutustua taiteeseen ja 
kulttuuriin

• Kehittää taitoja ymmärtää, arvioida ja 
käyttää kulttuuria sekä kykyä lukea 
median ja ympäröivän maailman 
välittämiä viestejä

• Tukee kulttuuri-identiteetin 
kasvua ja kulttuurikompetenssin 
kehittymistä

• Opettaa ymmärtämään kulttuurien 
moninaisuutta



Mitä 
kulttuurikasvatussuunnitelma 
tuo oppilaille? (2/2)

• Tutustuttaa paikalliseen lähikulttuuriin
• Edistää eri aineiden oppimista uusien tapojen 

ja menetelmien kautta
• Lisää kouluviihtyvyyttä, tarjoaa onnistumisen 

kokemuksia ja vahvistaa luovuutta 
ja itsetuntoa

• Opettaa keinoja itseilmaisuun ja 
asioiden käsittelyyn

• Suunnitelman avulla taidetta ja kulttuuria 
voidaan tarjota ikäryhmälle sopivalla tavalla ja 
luonnollisena osana koulupäivää.



Miten 
kulttuurikasvatussuunnitelma 
hyödyttää koulua?
• Työkalu, joka auttaa OPSin tavoitteiden 

toteuttamisessa
• Vakiinnuttaa kulttuuri- ja taidesisältöjä 

koulun arkeen
• Tekee kulttuurikasvatuksesta koordinoitua ja 

ennakoitavaa
• Perustuu paikallisten opetus- ja 

kulttuuritoimijoiden yhteistyöhön
• Tarjoaa valmiita verkostoja monialaisten 

oppimiskokonaisuuksien rakentamiseen sekä 
laaja-alaisten osaamisalueiden ja 
ilmiölähtöisen oppimisen toteuttamiseen 
& helpottaa opettajan työtä

• Koulun ulkopuolelle sijoittuvat retket tarjoavat 
oppimisympäristöjä, joita ei voi mallintaa 
luokkahuoneessa



Miten 
kulttuurikasvatussuunnitelma 
tukee kulttuuritoimijoita ja 
taiteilijoita?

• Auttaa lapsille ja nuorille 
suunnatun tarjonnan 
kehittämisessä ja koulujen 
tarpeiden huomioimisessa

• Lisää kulttuuripalveluiden 
kävijämääriä ja laajentaa 
yleisöpohjaa

• Kasvattaa tulevaisuuden 
kulttuuri- ja taideyleisöä

• Työllistää taiteilijoita



Kulttuurista virtaa ja elinvoimaa 
koko kuntaan

• Kulttuuri on kunnalle tärkeä 
vetovoimatekijä

• Kulttuurikasvatussuunnitelma 
mahdollistaa oman alueen 
kulttuuristen erityispiirteiden 
esiintuomisen, mikä tukee 
paikallisia alan toimijoita sekä 
juurruttaa asukkaita 
asuinympäristöönsä

• Tukee kuntaa toteuttamaan lakia 
yleisistä kulttuuripalveluista

• Vahvistaa yhteisöllisyyttä
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Näyttökuva 2025-4-8 kello 14.45.46.png

Kulttuuriperintökasvatuksen seuran
Kulttuurin vuosikello -materiaalipankki

–
ammenna ideoita ja jaa omia materiaaleja!

https://kulttuurinvuosikello2.fi
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Näyttökuva 2025-4-8 kello 14.39.38.png

https://kulttuurinvuosikello2.fi/esineesta-tarinaksi-object-based-learning/
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Näyttökuva 2025-4-8 kello 14.37.31.png

https://kulttuurinvuosikello2.fi/esineesta-tarinaksi-obl-pienemmille/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/maiseman-kertojat/
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Näyttökuva 2025-4-8 kello 14.43.34.png

https://kulttuurinvuosikello2.fi/9779-2/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/mobiilireitteja-kulttuuriperintoon/
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Rauman museo tilasi nuorilta mobiilireitin Vanhaan Raumaan. 
Saiko museo, mitä halusi?
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Näyttökuva 2025-4-10 kello 10.34.27.png

Onko teillä arkistolähteitä,
joista voisitte tehdä tulostettavan A4-sivun,
jota hyödyntää paikallisten koulujen kanssa

Mitä meistä jää? -kansiota käyttäen?

https://kulttuurinvuosikello2.fi/mita-meista-jaa/
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kulttuuriperintokasvatus.fi

KIITOS!
Julia Uusoksa

julia.uusoksa@kulttuuriperintokasvatus.fi
0505385807

mailto:julia.uusoksa@kulttuuriperintokasvatus.fi
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