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~ DIGITAALISTEN PALVELUIDEN
= JA TOIMINTAMALLIEN
=  KEHITTAMISHANKE

< Webinaari: Ndyttelyiden digitaaliset
2 ratkaisut

< 8.5.2025 klo 13-16
\ * Suomen | Eunoopan unoni
‘ Kotiseutuliitto
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Kuva: Riina Koivisto.




Tervetuloa koulutukseen!

Koulutus tallennetaan ja se tulee tekstityksen jalkeen
katsottavaksi Kotiseutuliiton YouTube-kanavalle ja myéhemmin
osaksi hankkeen verkko-opasta.

« Koulutuksen diat lahetetaan lisdksi osallistujille.

Ohjeita koulutuksen ajaksi:

Pida mikrofoni ja kamera mieluiten suljettuna.

Keskustelupalstalle voi kirjoittaa kommentteja ja kysymyksia.

Pidetaan esitysten valissa tauko, talloin voidaan myos nostaa
chatista kysymyksia ja kommentteja.
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Tervetuloa koulutukseen

Pédivdn ohjelma:

13.00 Tervetuloa koulutukseen, Jonina Vaahtolammi ja Marika Punamaki, Kotiseutuliitto
13.15 Nayttelyiden digitaaliset ratkaisut, Jonina Vaahtolammi, Kotiseutuliitto

14.15 Tauko

14.30 Digitaalisten nayttelyratkaisuiden toteuttaminen, Olli Huttunen, ToppiNappi
15.30 Ennakko- ja yleis6kysymykset ja hankkeen seuraavat tapahtumat

16.00 Koulutus paattyy klo 16 mennessa



Kuva: Susanna Kekkonen.
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suomen
Kotiseutuliitto

Rakkaudesta kotiseutuun
* Maan suurin kulttuurialan kansalaisjarjesto

« Jasenina kotiseutu- ja kaupunginosayhdistyksia, jarjestoja,
kaupunkeja, kuntia, maakuntien liittoja

« Kotiseututyota tukeva keskusjarjesto
* Vaalii kulttuurin monimuotoisuutta ja kulttuuriperintéa
* Nostaa esille paikalliskulttuureita

* Vaikuttaa paatoksentekoon

Kotiseudun suunnitteluun tarvitaan meita kaikkia



Kotiseutuliiton palveluja
museoille

Hankkeet, koulutukset ja tapahtumat

» Valtakunnalliset kotiseutupaivat Valkeakoskella v. 2025

Tuki, neuvonta, viestinta, materiaalit, esim.

» Tietopankki: kotiseutuarkistot, yhdistystoiminta...

« Uutiskirjeet, tilaa viestilla osoitteeseen toimisto@kotiseutuliitto.fi.

Muut palvelut, esim.

* eMuseo-mobiiliopaspalvelu

» Jasenrekisteri

* Verkkosivupohja
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Tervetuloa jaseneksi!

z .
=
—
T\
o R
£
«;(73.
ot
47


https://kotiseutuliitto.fi/toiminta/hankkeet/
https://kotiseutuliitto.fi/tapahtumat/
https://kotiseutuliitto.fi/kotiseutupaivat/
https://kotiseutuliitto.fi/tietopankki/
https://kotiseutuliitto.fi/jasenille/uutiskirjeet/
mailto:toimisto@kotiseutuliitto.fi
https://kotiseutuliitto.fi/tietopankki/emuseo/
https://kotiseutuliitto.fi/jasenille/jasenedut/jasenrekisteri/
https://kotiseutuliitto.fi/jasenille/jasenedut/verkkosivut/
https://kotiseutuliitto.fi/jarjesto/liity-jaseneksi/

Turvallisemman tilan periaatteet

« Kohtaamme kaikki ihmiset ja asiat avoimesti, ennakkoluulottomasti ja
vhdenvertaisesti. Erilaisuus on rikkaus.

« Kysymysten esittaminen ja tietamattomyyden tunnustaminen on sallittu.

* Vaalimme keskinaista luottamusta. Kuuntelemme kaikkia, ja kunnioitamme kaikkien
nakokulmia seka osallistumisen tapaa.

* Vaalimme myonteista ilmapiiria. Keskustelemme, kehumme ja kannustamme,
huumoria unohtamatta. Annamme palautetta rakentavasti.

« Kunnioitamme kaikkien henkil6kohtaista tilaa, yksityisyytta ja itsemaaraamisoikeutta.

« Olemme kaikki vastuussa syrjintaan seka epaasialliseen kaytokseen ja puheeseen
puuttumisesta.



PAIKALLISMUSEOIDEN
DIGITAALISTEN PALVELUIDEN
JA TOIMINTAMALLIEN KEHITTAMISHANKE

* Rahoitus OKM:n myontamasta kulttuuri- ja luovien
alojen uudistumisen rakennetuesta.

« Hankkeen kesto: 1.6.2024-30.10.2025.

* Projektipaallikké Kotiseutuliitossa aiemmin Jonina
Vaahtolammi, kesakuusta lahtien Liisa Saarinen, mukana
myo0s jarjestopaallikkdé Marika Punamaki.

* Lue lisaa hankkeesta:
https://kotiseutuliitto.fi/toiminta/hankkeet/digipamu-
hanke

sSuomen P Euraopan unionin
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https://kotiseutuliitto.fi/toiminta/hankkeet/digipamu-hanke/
https://kotiseutuliitto.fi/toiminta/hankkeet/digipamu-hanke/

PAIKALLISMUSEOIDEN
DIGITAALISTEN PALVELUIDEN
JA TOIMINTAMALLIEN KEHITTAMISHANKE

Suomen paikallismuseoille tarjotaan tukea ja vinkkeja
toiminnan uudistamiseen ja digitaalisten palveluiden
kayttodnottoon ja kehittamiseen. Hankkeessa mm:.:

« kartoitetaan paikallismuseoille sopivia digitaalisia
toimintamalleja ja palveluita museotoiminnan eri osa-
alueilta ja

« tarjotaan koulutusta, neuvoja ja tukea digitaaliseen
kulttuuriperintotyohon.

Hankkeen myota yha useampi paikallismuseo pystyy
uudistamaan palveluitaan ja tarjoamaan niita laajemmin
myo0s digitaalisissa ymparistoissa.

Suomen ++-._| Euraopan unionin
. 0 = > | rahoittama
Kotiseutuliitto T MextGenerationEU

Kuva: Riina Koivisto.



Hankkeen toimenpiteet

 Selvitys paikallismuseoiden digitaalisista palveluista ja
toimintamalleista, jonka osana kysely museoille syksylla 2024
ja tutustumismatkoja museoihin.

 Sarja kaikille avoimia verkkokoulutuksia vuonna 2025.

* 10 museon pilottiryhma ja sen kokemukset, lisdaksi muuta
pilotointia tulossa kesalla 2025.

» Syksylla 2025 julkaistava verkko-opas, johon kootaan
hankkeen tulokset.

» Paikallismuseoiden yhteisen digitaalisen nakyvyyden
lisaaminen - Suomen paikallismuseot yhdelle digitaaliselle
karttanakymalle.

Kuva: Jonina Vaahtolammi.



Paikallismuseot kartalle

Kaikki Suomen paikallismuseot kootaan verkkoon
yvhdelle karttanakymalle! Kartta kootaan eMuseo-
palveluun.

Mukaan pystyivat ilmoittautumaan yhteisojen
hoitamat museot, ilmoittaminen maksutonta.
Museon tulee olla avoin yleisolle ja silla tulee olla
sahkdinen viestintdakanava, josta l0ytyvat ohjeet
museolla vierailemiseen.

Kartta julkaistaan toukokuun puolivalissa
Kansainvalisen museopaivan yhteydess3, seuraa
Kotiseutuliiton viestintaa ja levita tietoa kartasta.

Luonnos paikallismuseoiden
karttandkymaistd, graafikko
Marianne Kivimaki.
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Kuva: Riina Koivisto.

~ Nayttelyiden digitaaliset

Jonina Vaahtolammi, Kotiseutuliitto |
Helsingin kaupunginmuseo
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Tanddn aiheina:

* Nayttelyiden digitaaliset ratkaisut,
mita ja miksi
* Verkkonayttelyt ja virtuaalimuseot

 Paikallismuseon nayttelyn digitaaliset
toteutukset ja mahdollisuudet

* Vinkkeja ja hyvia toimintamalleja

Digindyton testausta Parolan
Panssarimuseossa. Kuva: Jonina
Vaahtolammi.




Digitaalisuus museon
nayttelyissa

* Digitaaliset ratkaisut elavoittavat museota ja sen nayttelyita.

» Digitaalisuus avaa uusia mahdollisuuksia kertoa tarinoita tai
syventaa niita. Lisaa myos saavutettavuutta.

» Digitaalisuuden avulla voidaan kertoa tai esitella sellaisia
tarinoita tai ndkokulmia, joita voisi muuten olla vaikea
esitella.

« Nayttelyiden digitoteutukset taydentavat muuta
nayttelytoimintaa.

« Nayttelyiden digiratkaisuita on hyva kuitenkin toteuttaa
tarina tai haluttu viesti edella.

Digindyton testausta Maatalousmuseo
Sarkassa. Kuva: Riina Koivisto.
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Niyttelyiden digitaaliset ratkaisut:

T AR e SR
Sal

Oman laitteen Erilaiset ndytot niyttelyssi Nayttelyn muut digiratkaisut:
hyodyntaminen aanta, kuvaa, projisointeja



Verkkoniyttelyt ja
virtuaalimuseot
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“Maidon tie

Maidon tie- niyvttely kertoo
Kiuruveden maitotalouden
historiasta.

karjankasvatuksesta ja

.. .. Kiuruveden osuusmeijerin
el ona e yn yo historiasta.

Niyttelyssd Kiytetyt valokuvat

ovat Kiuruveden

« Verkkonayttely voi tavoittaa paljon yleis6a o .
verkossa ja kiinnostuneita paljon laajemmalta e

arkistosta.

alueelta, kuin museon fyysinen nayttely.

Niyttelyn ovat koonneet Jenna

« Verkkonayttelyyn voidaan tallentaa jo paattynyt e —
vaihtuva nayttely myohemmin verkossa
tutustuttavaksi, ainakin valikoiduin ja soveltuvin
osin.

* Verkkonayttely voi myds laajentaa museolla
esilla olevaa fyysista nayttelya ja tuoda siihen
jotain lisda. Verkkonayttelya on myos helppo
taydentaa ja lisata sisaltoja.
Kuvakaappaus

Kiuruveden museon
verkkosivuilta.



https://kiuruvedenmuseo.wordpress.com/virtuaalinayttelyt/
https://kiuruvedenmuseo.wordpress.com/virtuaalinayttelyt/

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Kysely Museota tai sen kokoelmia esittelevia

videoita (esim. Youtubessa, Vimeossa

4 tai muussa videopalvelussa)
museo. e Jokin muu digitaalinen sisaltdpalvelu, 30%

mika?

Teimme syksylla 2024 Museollamme ei ole kaytdssa mitdan 29%
. . . digitaalista sisaltdpalvelua.
paikallismuseoille
kyselyn digitaalisten Museon kokoelmia esilld Finnassa tai 25%
palveluiden tilanteesta, muussa museokokoslmien
. hakupalvelussa
95 museota VaStaS‘I’ Mobiilikierrokset tai -opastukset 20%
15 % vastanneista (esimerkiksi eMuseo, taringsoitin fi)
on tehnyt Qn ly tai -nayttel
. . erkkonayttely tai -nayttelyt
verkkondyttelyn tai e Ay
-nayttelyita
e Virtuaalimuseot ja Verkon vélityksella seurattavia
. . tapahtumia (esim. luentoja,
nayttelyiden opastuksia, typajoja)
digiratkaisut Digitaalisuutta hyédyntava peli

mahdollisesti muissa
digipalveluissa.

Podcast

Uil



Eri tapoja toteuttaa
verkkondyttelyitd

* Jos museolla on verkkosivut, on yksinkertaisin
vaihtoehto tehda verkkonayttely omille sivuille.

* Verkkonayttely erillisille verkkosivuille, joilla oma
verkko-osoite eli domain > linkki museon
verkkosivuille tai muuhun viestintakanavaan.

* Verkkonayttelyn tekeminen jonkun toisen
yllapitamalle alustalle, monet verkkonayttely-
alustoista ovat kuitenkin melko kalliita
paikallismuseon nakokulmasta.

* Verkkonayttelyn voi toteuttaa myos eMuseo-
palveluun.

Kuvakaappaus
Rautalammin museon

Museon Tarina

nettimuseosta.

@ Tarinat

Rautalammin museo on v. 1938 perustettu
kulttuurihistoriallinen paikallismuseo, joka
sijaitsee kirkonkylan padaraitin varrella.
Kolmikerroksisen, komean
museorakennuksen on suunnitellut
arkkitehti Toivo Anttila. Rautalammin
museo sai alkunsa Korholan kartanossaq,
jonka emdantd, kauppaneuvoksetar...

Lue lisaa


https://emuseo.fi/
https://emuseo.fi/
https://rautalamminmuseo.fi/nettimuseo/
https://rautalamminmuseo.fi/nettimuseo/

Verkkondyttely omille verkkosivuille

 Mantyharjun verkkomuseo on toteutettu museon verkkosivuille WordPress-alustalle.
Mantyharjulta kerrotaan: "Mantyharjun verkkomuseon toteuttaminen vaati paljon tyota, mutta
on yllapidoltaan edullinen. Lisdksi sen sisaltd on kestavaa ja sita voi halutessaan laajentaa.”

« Tutustu osoitteessa: www.mantyharjunverkkomuseo.com

 ESIHISTORIA= RAJASEUTU  ARKI  SODAT VAESTO  TEOLLISUUS  KYLAKUVA  TEHTAVIA

LISATIETOA MUSEOSTAMME MUSEON BLOGI
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http://www.mantyharjunverkkomuseo.com/

rollial kRUull
kRotiseutumuseon
ndyttelyitd eMuseossa S

Taalla paaset tutustumaan kotiseutumuseon
perusnayttelyyn! Jos olet paikanpaalla

. L museossa, voit kuunnella halutessasi tg}”(g 4
 Pomarkun kunta toteutti muutama vuosi sitten ?Si‘s'ﬁgf;if‘éﬁfﬁ'v‘%ﬁ’ees?a“Tﬁét;i?syt‘iﬁfn ruseon TREERR ‘
kotiseutumuseon nayttelysisaltojen S ittty QR koodk oa toutts paset L2 ,,i T
digitointihankkeen Museoviraston p e T T g

paikallismuseoiden hankeavustuksella.

 Pomarkku toteutti digitaalisen nayttelyn
eMuseo-palveluun.

Taalla paaset tutustumaan pomarkkulaiseen

e Tutustu Pomarkun kotiseutumuseon i oot pre T e
n ep e Ikupyoratehdas. Paa 6 S
nayttelyihin: L e B
. . . | Y e
emuseo.fi/pomarkunkotiseutumuseoopas/fi. Skt ¥ s

L
« Satakunnan Museo on toteuttanut eMuseota

vastaavaan Seinattomaan museoon
verkkonayttelyn Siikaislaiset lasikuistit.

Kuvakaappaus Pomarkun digitaalisista
nayttelysisalloista.


https://emuseo.fi/pomarkunkotiseutumuseoopas/fi.
https://tarinasoitin.fi/kuistit

Erilaisia verkkondyttelyalustoja

Verkkonayttelyn voi myos toteuttaa ulkoisen palveluntarjoajan alustalle, joita [6ytyy lukuisia.
Osa alustoista myos auttaa sisallontuotannossa. Monet ovat kuitenkin melko hintavia
paikallismuseon nakokulmasta, kannattaa silti tutustua:

 Keuruun museo toteutti nayttelyn Haapamaki — Rautatiekyla keskella Suomea virtuaalisena
3D-nayttelyna Virtual Art Gallery-alustalle, minka mahdollisti Leader-hankerahoitus.
Toteutus kustansi n. 4 000 € ja lisaksi alusta maksaa 199 €/kk.

* Digimuseosta |0ytyy runsaasti verkko- ja virtuaalinayttelyita, mukana esimerkiksi Suomen
pesapallomuseo, jonka nayttely tehty Leader-hankkeessa. Digimuseon kautta saa myos
apua verkkonayttelyn tekemiseen.

* Vuorovaikutteisessa 3D-kulttuuritalo lloNovissa voi jarjestaa erilaisia tapahtumia ja
nayttelyita. Kay tutustumassa tarjontaan, ja kysy lisaa lloNovi ry:st3, jos kiinnostut. InoNovi
on perustettu Kalliolan Setlementin hankkeessa.



https://visit.virtualartgallery.com/haapamaki-rautatiekyla
https://digimuseo.fi/
https://digimuseo.fi/nayttelyt/suomen-pesapallomuseo/
https://digimuseo.fi/nayttelyt/suomen-pesapallomuseo/
https://ilonovi.com/

Ndyttelyn 360-kuvaus

» 360-kuvaustekniikka tarkoittaa fyysisen
nayttelytilan kuvaamista 360 asteen laajuudelta.
Nain virtuaalindyttely jaljittelee todellista
nayttelya.

* Nayttelyn teoksiin voi tutustua tarkemmin
klikkaamalla auki niihin liitettyja "hotspotteja”.
Hotspotit voivat sisaltaa tekstia, kuvia, videoita
tai aaniraitoja.

* Liikkuminen 360-nayttelyissa tapahtuu naytolla
nakyvia nuolia klikkaamalla. Nakyman

kadantaminen tapahtuu raahaamalla nayttoa
hiirella haluttuun suuntaan.

Kuvakaappaus Panssarimuseon 360-
tekniikalla kuvatusta virtuaalivierailusta.




Parolan Panssarimuseon
virtuaalimuseo

Panssarimuseon virtuaalivierailu toteutettiin v. 2021.

Rahoitus SKR:n Hameen rahastosta, 8 000 € museon
virtuaalisen nayttelyvierailun toteuttamiseen.

Virtuaalivierailussa myds viittomakielinen selostus,
jonka tekeminen kustansi noin 1 000 €.

Palvelua toteuttamassa oli lahtelainen Kulttuurikuva
ry, ja 360-kuvaajana Markus Hanninen.

Tutustu Panssarimuseoon virtuaalisesti:
https://tourmkr.com/F10j2Lg6rT/35941271p&320.72h&69.55t

Kuvakaappaus Panssarimuseon
verkkosivuilta.

PANSSARIMUSEO
VIRTUAALISESTI

Museon perusndyttelyn kaluston muodostavat
panssarivaunut, panssariajoneuvot,
panssarijuna sekd panssarintorjuntatykit ja -
vdlineet.

Perusndyttelyyn kuuluu myos
pddndyttelyhallissa esilld olevat
panssarimiesten asepuvut kautta aikojen seka
Panssaridivisioonassa sodan aikana
palvelleiden henkilGhistorioita.

VIRTUAALIESITTELYYN



https://tourmkr.com/F1Oj2Lq6rT/35941271p&320.72h&69.55t

¢+ PANSSARIMUSEO

<> THE PAROLA ARMOUR MUSEUM

W= Ilmakuva R Nayttelyt > & Museo Talvella > P Kuuntele opastusta

Kuvassa alkunakyma
Panssarimuseon
virtuaalivierailusta.
Virtuaalivierailuihin voidaan
lisata ns. hotspotteja, eli
interaktiivisia elementteja,
joista avautuu eri sisaltoja.




£+ PANSSARIMUSEO

3 ¥= Ilmakuva R Navttelyt A Museo Talvella » » Kuuntele opastusta

* THE PAROLA ARMOUR MUSEUM

Panssarimuseon
Y |

Aluekartta Tai.‘kartta

virtuaalivierailun
opastuksiin voidaan laittaa
paalle viittomakielinen
tulkkaus oikean ylakulman
painikkeesta.




Virtuaalinen Saarion
voimalaitosmuseo

 Tohmajarvi-Seura on tehnyt Saarion
voimalaitosmuseosta virtuaalimuseon
yhteistyossa lahialueen koulujen kanssa.
Oppilaat tekivat erilaisia sisaltéja eli projekti
oli osa seuran kasvatustoimintaa.

* Virtuaalimuseona syrjassa sijaitsevaa kohdetta
on helpompi esitella.

* Leader-hanke, jonka budjetti oli n. 8000 €,
omarahoituksena suuri maara seuran vaen
talkootyota.

o Tutustu verkossa:
https://360panorama.fi/360SaarionVoimalaitosmuseo/
Saarion voimalaitosmuseo ja sen

virtuaaliesittely. Kuvat: Tohmajarvi- ... .
Seura/Matti Laasonen ja Anne Hirvonen.

=N


https://360panorama.fi/360SaarionVoimalaitosmuseo/
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Virtuaalimuseossa
voimalaitoksesta
panoraama- ja 360-kuvia, ja
tietoa ja tarinoita.
Kuvaukset teki Rami
Saarikorpi.

Pohjois-Karjalan vuoden
maakunnallinen
kotiseututeko 2024.

. 4 " "“Kuva: Tohmajirvi-Seura ja
. . Rami Saarikorpi.




Niyttelyn digitaaliset
toteutukset ja
mahdollisuudet
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Kuva: Riina Koivisto.




Niyttelyn digiratkaisuiden
mahdollisuudet

* Fyysisessa museonayttelyssa voidaan hyodyntaa
digitaalisia ratkaisuita hyvin monipuolisesta: kuvaa, aanta,
valoja, pelitekniikan hyédyntaminen, erilaisia sovelluksia.

« Osa toteutuksista vaatii seka rahaa etta osaamista.
Hankerahoitus tai yhteistyot voivat olla yksi keino lisata
nayttelyn digitaalisuutta.

« Nayttelyn digiratkaisuiden yhteydessa joudutaan
pohtimaan paljon myos teknista toteutusta, johon
kannattaa etsia apua museon verkostoista, jos on tarpeen.

« Hyva vaihtoehto on kavijan omasta laitteesta koettava
digitaalinen sisalto, joka taydentaa nayttelya.

Omalla laitteella nayttelyn digisisaltoihin
tutustumista Punkmuseossa Helsingissa.
Kuva: Jonina Vaahtolammi.




Erilaiset ndytot ja tabletit

« Nayta6illa ja tableteilla voidaan tarjota yleisolle
mahdollisuus tutustua digisisaltéihin museon
fyysisessa nayttelytilassa.

« Naytto voi olla jatkuvasti tilassa tutustuttavissa tai
henkilokunnalta lainattava.

* Nayton tai tabletin kaytto nayttelyssa voidaan
lukita tiettyyn sisaltoon tai sovellukseen ns.
kioskisovelluksella.

« Myo0s kavijaa ohjaavaa ja mainosluonteista sisaltoa
on helppoa jakaa naytoilta. Nayton sisalté on
helppo paivittaa.

Laurinméen Torpparimuseon
mobiiliopastus
museoalueella. Kuva: Riina
Koivisto.




Monessa museossa naytill Tallinnan kaupunginmuseon nidytot Maatalousmuseo Sarkan ndytdistd voi
mainostetaan esim. museon ovat milj5Sseen sopivissa kehyksissé. tutkia lisitietoja ndyttelyn esineisti.

tapahtumia. Kuva: Jonina Vaahtolammi. Kuva: Jonina Vaahtolammi. Kuva: Riina Koivisto.



Sarkan monipuoliset
naytot

* Maatalousmuseo Sarkassa on kaytetty erilaisia
nayttdja hyvin monipuolisesti, ja naita tapoja voi
soveltaa hyvin myos paikallismuseossa.

« Nayttojen kautta paasee tutustumaan erilaisiin
nayttelya tdydentaviin tarinoihin ja muistoihin.

* Ennen koneita —-nayttelyn naytoista aukeaa runsaasti
tausta- ja lisatietoja nayttelyn esittelemista esineista
ja niiden kaytosta.

* Monet Sarkan naytoista hyodyntavat samantyyppista
tekniikkaa kuin eMuseo. Etusivulla kuva, jonka tiettyja
kohtia klikkaamalla siirrytaan sisaltoihin.

Ylemman nayton kuvista aukeaa
erilaisia tarinoita ja muistoja,
alemmasta taustatietoja esineista.
Kuva: Riina Koivisto.
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Nayton kautta saata hitieto taustoittaa
ilman esineteksteja oleviaesineitd helposti.
Kuva: Riina Koivisto.




Digitaalisuuden monet mahdollisuudet nayttelyssa:

Parolan
Panssarimuseolla voi
kokeilla
tyRRisimulaatiota, jossa
on hyddynnetty
ampumabharjoitteluun
tarkoitettua tekniikkaa.
Lavastaja teki lavasteet,
ja showtekniikkayritys
oli myds mukana
toteutuksessa. Kuvat:
Jonina Vaahtolammi.
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TERVETULOA KOKEILEMAAN
TYKKISIMULAATIOTA!

Simulaatiossa on kaksi vaunumaalia. Tilanne a"l.l'(aa,
kun ldhestyt tykkiasemaa; Vaunujen moottorien danet
alkavat kuulua.

Tykin késittely- ja tahtdysohjeet ovat tykilla. Huomaa,
etts tykki on ladattava uudelleen jokaisen laukauksen
jalkeen.

Laukauksen _ osumakohta ndkyy maisemassa
muutaman sekunnin ajan punaisena pisteena. Tuhoava
osuma ilmaistaan punaisella leimahduksella ja
rajahdysaanella.

Tuhoavan osuman jalkeen maali ei tuhoudu uudestai:
ennen kuin toinenkin maali on saanut tuhoavan
osuman.

Tilanne rauhoittuu, kun molempiin maaleihin on tullut
tuhoava osuma.

Tilanne alkaa uudestaan heti, jos tykin latausvipua
kaytetdan.




Videotykkien
hy6dyntdminen

Videotykin avulla on melko helppoa
esittaa videoita tai elokuvia
nayttelytilassa.

Museon kokoelmien av-aineistoja
nayttelyyn katsottavaksi, jos niita on
digitoitu ja ne sopivat nayttelyyn?

Pohdi, mille pinnalle sisallon voisi
heijastaa, tarvitaanko erillinen
valkokangas tai kavisikd museon seina.

Tiedemuseo Liekissa voi tutustua
Helsingin yliopistoon seinalle
videotykilla heijastetulta videolta.
Kuva: Jonina Vaahtolammi.




Ainiopastukset omasta
laitteesta s

« Adiniopastus on melko helppoa toteuttaa Hi
paikallismuseossakin omasta laitteesta M

kuunneltavaksi.

« Kuopion Korttelimuseolla on toteutettu
omalla laitteella kuunneltavia
aaniopastuksia, joihin ohjataan museolla
QR-koodin avulla ja joita voi kuunnella
verkkosivuilta myos kotona.

* Oppaiden danina teatterin nayttelijat.

o Tutustu tasta Korttelimuseon danioppaisiin. Kuopion Korttelimuseo
ja kuva verkkosivuilta

sen aanioppaista.

Kuva: Wikimedia

Commons.

AANIOPAS

SELKOKIELINEN AANIOPAS
AANIOPPAAN TEKSTIT

RAKENNUS 2 - SAATYLAISPERH
EEN KOTI

RAKENNUS 7 — RAATALIN JA KUT
OJAN TUVAT

RAKENNUS 11 - APTEEKKIMUSE
0

RAKENNUS 13 — SUUTARIN TUPA
qufé TYOLAISPERHEEN HELLAHUO

RAKENNUS 12 — VIRKAMIESPERH
EEN KOTI



https://kuopionkorttelimuseo.fi/aaniopas/

Tekniikan esille laitto
nayttelytilassa

* Nayttelyn naytot tai tabletit voi myos
naamioida nayttelyyn ja sen tunnelmaan
sopiviksi. Nain tekniikan kaytto ei ole
liilan silmiinpistavaa.

« l|deoi eri tapoja laittaa tekniikka museon
nayttelyyn.

* Voisiko lavastamiseen saada apua ja
tekijoita paikallisesta teatterista?

Forssan museon perusnayttelyssa
0sa naytosta on upotettu povytiin,
jolloin poydan aareen voi istua.
Kuva: Jonina Vaahtolammi.
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Kuva: Riina Koivisto.



Suunnittele sisdlto edelli

« Nayttelyidenkin digitaaliset ratkaisut on hyva
suunnitella sisalto ja tarpeet edella: millainen sisalto
tukee nayttelyn tarinaa tai tuo siihen jotain lisaa?

« Tee digisisallosta kasikirjoitus. Toteutusta kannattaa
myoOs suunnitella ndyttelytilassa, jolloin on helpompi
ottaa huomioon tilan vaikutukset.

* Jos museo on tuottanut jonkun digitaalisen sisallon
joka tukee tai laajentaa nayttelyn tarinaa, kannattaa
pohtia, miten sen saisi nayttelyn yhteyteen
koettavaksi. Esim. video katsottavaksi nayttelyyn.

Hausjarven kotiseutumuseon
nayttelya. Kuva: Riina Koivisto.




Ota tekniikan
mahdollisuudet huomioon

* Pohdi, millaiset tekniset ratkaisut ovat mahdollisia
oman museon nayttelytiloissa. Onko sahkot ympari
vuoden, missa pistokkeet sijaitsevat, millainen
laitteisto on mahdollinen?

« Konsultoi tarvittaessa tekniikan alan asiantuntijoita.
Hankesuunnitteluvaiheessa esim. apua laitteiden
maarittelyyn. Voisiko kunnasta tai paikallisesta
oppilaitoksesta saada apua? Kysy myos alvasta.

 Huomioi aloituskustannusten lisaksi myos
tekniikasta tai palvelusta vuosittain tulevat
kustannukset.

Maatalousmuseo Sarkan nayttelyissa
on hyodynnetty tabletteja.
Kuva: Riina Koivisto.




Etsi sopivia
yhteistyokumppaneita

« Nayttelyiden digitaalisia ratkaisuita on paikallismuseon
helpointa toteuttaa yhteistyokumppaneiden kanssa.

« Etsi kumppaneita, joilla teknista osaamista, jos sita ei
|6ydy oman museon vaesta.

 Myos alueellisesta vastuumuseosta voi kysya apua.

* Nayttelyn ratkaisuihin voisi apua loytya vaikka
paikallisesta teatterista tai harrastajateatterista.

« Lavastus, tekniikka, nayttelijat.

Hankkeen vaki tutustumassa S
Konneveden museoon. §
Kuva: Jonina Vaahtolammi.




Kiitos!
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- Seuraavaksi:

14.30 Digitaalisten nayttelyratkaisuiden
toteuttaminen, Olli Huttunen, ToppiNappi
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Kysymyksia pdivin aiheesta?

 |Imoittautumisen yhteydessa oli mahdollisuus esittaa
ennakkoon kysymyksia koulutuksen aiheesta.

« Myo0s keskustelupalstalle voi kirjoittaa kommentteja ja
kysymyksia.
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Verkkokoulutukset

Maksuttomia ja avoimia kaikille. Koulutukset tallennetaan ja
tekstitetidn, katsottavissa myShemmin ja tulevat osaksi verkko-
opasta.

 Paikallismuseon digitaalinen viestinta, Kevaan aiempien koulutusten tallenteet
keskiviikko 4.6. klo 14-17 Kotiseutuliiton Youtube-kanavalla:

» Avustukset ja rahoitus 8/25 https://www.youtube.com/@suomenkotise

» Digitaaliset tuki- ja kavijapalvelut 9/25 utuliitto598/videos

. eMuseo-klinikka 12.6. klo 15-16 Lue lisaa tapahtumista ja ilmoittaudu

mukaan: www.kotiseutuliitto.fi/tapahtumat



https://www.youtube.com/@suomenkotiseutuliitto598/videos
https://www.youtube.com/@suomenkotiseutuliitto598/videos
http://www.kotiseutuliitto.fi/tapahtumat

-

Kiitos!

Kysy lisdd hankkeesta: ‘& - ‘

Jarjestopaallikkoé Marika Punamaki

Etunimi.sukunimi@kotiseutuliitto.fi
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